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“| ’arte sorpassa l’oggctto, aldi sopra
del reale come al di sopra dc”’immaginario.
[ ssa gioca con le cose un gioco ignaro.
(osi come un fanciullo nel gioco ci imita,

nel gioco noi imitiamo le forze che hanno

creato e creano il mondo.”

Paul Klee

[ bello, peruna volta, sentirsi tutti bambini. O almeno crederlo. Difronte allarte
contemporanea, gli adulti hanno Spesso, un senso di disagio come se Partista comunicasse un
aspetto dellesistenza che non riescono a coglicre fino in fondo. Questo, invece, non accade ai
bambini che si awicinano a cliPinti, sculture e istallazioni
con spontancité, senza alcun timore. | _oro inventano storie, viaggjano con la fantasia e
interagiscono con l’oPera d’arte in maniera quasi naturale, senza i Pregiudizi che condizionano gli

adulti.

|nfatti gli artisti quando giocano lavorano e quando lavorano giocano.
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PREMESSA

| ’arte ¢ una Par’cita a scacchi che ci mette di fronte ad un awersario, ' Artista, in grac{o di
sorPrendcrci attraverso P'utilizzo dei codici linguis’cici. |k l’aPPlicazione delle regole volte a
disorientare lo spettatore che si trova sPiazzato in base a un sistema dove nulla & esattamente
come appare. E_cco, a”ora, che Parte tende ad imporre le sue rcgoic invitando lo spcttatorc a
scoprir]e.

T utta Parte & un gioco?

Probabilmente siin quanto la vita & gioco e FHomo, oltre ad essere Sapicns e [Taber, & anche
| udens.

Mettere in gioco il gioco & uno degli asPetti fondanti dellarte del 900’ che propone a diversi
livelli un processo di simulazione che non & molto diverso da quc”o delle bimbe che giocano con
le

bambole. | Vincantesimo de]]’ar‘ce, ProPrio come nel gioco, sta ne”’i”usione, ne”’apparenza, nella
metamorfosi che separa dal quotidiano e per qucsto lo supera.

|nfatti Parte contemporanea ha superato definitivamente la barriera tra realta e artificio, tra
corpo fisico e corpo dellarte in una maniPolazione dove lartista-creatore ha lillusione di essere
onnipotente, Proprio come il bambino che si sente re o faraone, Pirata o caPitano di una nave.

” gioco, dunque, coincide con larte Perché non rhqe’cte, neanche volendo la vita ordinaria, e solo
comPrendendo questo aspet’co si Potré dawero mettersi in gioco. La novita & nello sPirito che
crea, non nella natura che ¢ descritta.

” ludus ¢ la sfida solitaria dellartista alle convenzioni e questo avviene attraverso impostazioni di
un sistema alternativo rigoroso e assoluto. Sono rego]e che passano attraverso la liberta Prima)
originaria e creano una situazione di crisi rego]ata in quanto ¢ Possibile “disordinare ordine
oppure mettere Pordine in certi disordini. () ancora: presentare un disordine visivo che ¢ la
raPPresentazione di un ordine mentale.”

Sitratta di una dimensione concettuale del gioco dove realta, fantasia e un innato senso della
mcravig]ia si traducono in forme autonome e originali incui il gioco & !cggcrczza in grado d’andare
oltre la razionalita del quotidiano.

lo sapeva bene Melotti che in un suo testo scriveva:

“Nel divertimento delle Parti, non Piani correttamente giustapposti e Palesi, ma Piani che,

giocando tra loro, danno vita a Piani immaginari. (n gioco che, quando riesce, & Poesia.”

DPATELIER COMESTANZADEIGIOCHI

| ’arte &: un gioco intimo e Privato de”’artista, Perché Partista gioca con Parte un gioco solitario
oppure un gioco di comPagnia, una Partita a scacchi, una puntata alla rou]ette, una sfida al

destino, al €aso, un gioco amoroso...
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Certamente questa analogia tra arte e gioco, deve la sua formulazione soPrattutto
allawicinamento dellartista al mondo dellinfanzia e come il saltimbanco rappresenta uno dei
volti

dellartista moderno, cosi anche nel bambino Partista vede una delle sue metafore: artista come
“Fig]io della creazione” secondo la definizione di F.K]cc.

| arelazione tra Parte e il mondo infantile sta cosi alla base di molte delle creazioni artistiche del
900, Perché Partista crea dei veri e ProPri gioc!ﬁi, Perché il disegno infantile costituisce una delle
fonti Principa]i della Figurazione moderna e Perché infine come di e detto, la Figura delbartista

subisce una trasformazione.

PUNTIESPLICATIVIDEL FROGET TO:

|l filo conduttore che accompagnera gli incontri di laboratorio & rappresentato dalla Figura di
Ficasso artista caPostiPite di tutta Parte del secolo scorso. FroPrio | ui viaggiaﬂdo attraverso
diverse forme darte passate, Prcscnti e Futurc, Puc‘) essere un facile cscmpio ai bambini per
awicinarsi al concetto di arte e gioco.

Ambientazione dellaboratorio: ricostruiamo nello spazio a disPosizione un iPotetico Luna Fark
caratterizzato da diverse Figurc di artisti contcmporanci che trasformano le loro opere drarte in

giocl-xL

I INCONTRO

Stimolo iniziale: i bambini di tutte le fasce d’eta si awicineranno al contesto del | una Fark con

una Prima esPerienza ludica: giocheraﬂno coni “quaclri”deg]i artisti Presi in considerazione”.

II*INCONTRO

- Gioco: MOVIMENTO DEL CORFO

Opera: “Cirque” 1950 [Ternand Leger

]n queste opere il circo ci guida attraverso gli acrobati, i saltimbanchiecc... a sPerimentare e
conoscere le Potcnzialits‘a del nostro corpo per Poi Potcr]c esprimcre appicmo nel fare artistico e
didattico. Qpin&i l’oPera darte per il bambino diventa il mezzo per arrivare a maturare il
concetto &’immagine del ProPrio corpo. lo schema corporeo diventa centro della relazione
soggetto - mondo esterno, dal cui cqui]ibrio dipcnc{c Parmonia dellindividuo sul Piano motorio,

affettivo e intellettivo.
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" INCONTRO

- Gioco: INCASTRO DIFORME

Opere: « SPieIende Fische?191 7 F. Klee

Attravcrso qucsta opera approxconcliamo il movimento Prcccdcntemcntc spcrimcntato e con
Paiuto del senso visivo e tattile imPariamo ad unire vari Pezzi per costruire un incastro di forme
darte. Ncl concetto de”’immagine del corpo ¢ fondamentale la Pcrcezione del s¢ che ¢ la base
sulla quale le sensazioni provocate dallambiente acquistano signhcicato. ]l bambino diventa
consapevolc delle Parti del Proprio corpo, delle sue Posizioni e dei suoi movimenti. Riesce inoltre
a risPondere in modo aPProPriato a sensazioni tattili, visive, uditive e a molte altre sensazioni

>rovenienti dall’esterno.
p ti dallest

VI INCONTRO

- Gioco: OGGET THN EQUILIBRIO
OPere: Mobiles di C alder

Da] segno tracciato Passiamo all’oggetto costruito nello sPazio (scu!tura). Giochiamo con
]’cquilibrio dcgli oggetti. H percorso Permcttc Puso e la spcrimcntazionc di diverse tecniche e
materiali, stimola la capacité di progettare e costruire. |ntroduce i concetti di armonia, forma ed

equilibrio.

Ve INCONTRO
- Gioco: MATERIALIRECICLAT

Opere: strumenti e nature morte in Ficasso e nei Cu]:)is’ci

]mpariamo a far arte utilizzando materiali da riciclo che ci circondano costruendo nuovi giochi...
Siintende stimolare la caPacité d’associazione, di cogliere e formulare metafore, e sviluPParC la
caPacité creativa di trovare sempre nuove so]uzioni, la Possibilitz‘a di raccontare e raccontarsi al di

la della comunicazione verbale.

VI INCONTRO

- Gioco: LACARTA GLIORIGAMLTLIBRIDARTE

Opere: « Fre]ibri” 1980~ “Sculture da viaggio” 1950 Bruno Munari

]mParando dai Iibri~gioco di Munari imParcrcmo e realizzeremo anche noi il nostro libro d’arte
giocanc{o con g]i origami e le carte.

| Vincontro consente di affinare la conoscenza di sé stessi e delle ProPrie emozioni, di accrescere
la Propria autostima e di sviluppare caPacité interpcrsona]i mediante la Procluzionc di racconti

per immagini e Parole.

Scuola dell' Infanzia Parrocchiale San Domenico
Via C.P. Taverna n.6 - 20050 Canonica di Triuggio - Tel.0362.997127 - P.I. 00985860964
maternacanonica@tiscali.it - www.infanziasandomenico.it
Pagina 5 di 6



FESTATINALL

]I laboratorio si conclude con la messa in scena di un opera d’arte intesa come gioco~1cinzione
della realta dove il bambino ne diviene Pattore Protagonista che consente di sviluPPare una
caPacité dilettura critica e consaPevole del testo artistico per coglierne il signhcicato Poetico ed

csprcssivo.
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